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Les MOOCs NSI 

Durée de la formation : 200h

Objectif : 
Acquérir les bases théoriques 
dans tous les champs de 
l'informatique

Nb d’inscrits : 12 400

Durée de la formation : 30h

Objectif : 
Former les futurs enseignants à 
la didactique de l’informatique

Nb d’inscrits : 7 900 

Le MOOC 
« NSI : les fondamentaux »

Le MOOC 
« NSI : la pratique »

Objectifs des 2 MOOCs :
● Se préparer à enseigner SNT et NSI au lycée
● Faire communauté d’apprentissage et de pratique autour des 

ressources du MOOC



PRÉSENTATION DU MOOC « NSI : les fondamentaux »  publié sur la plateforme FUN-MOOC  
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https://docs.google.com/file/d/1dupl4LH-ViT48wuHz4Q0WITCsa5cPKRp/preview


Les usages
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Le forum

1 Forum Discourse

commun aux 2 Moocs



Les usages
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Le forum

1 Forum Discourse

commun aux 2 Moocs
+ 1 communauté d’enseignantes et 

enseignants
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Les chaînes Youtube et PeerTube
Les usages
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NSI Cookies 

Les usages

 - Temps de rencontre synchrone entre les apprenants et un 
enseignant formateur, en poste.
- Permet d'approfondir des thématiques du cours ou de 
l’actualité.

➔ S’appuie sur les contenus du MOOC “NSI : La pratique”
➔ Rediffusions publiés sur la chaîne Youtube Mooc NSI, sur 

PeerTube et dans une section du MOOC NSI la pratique
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Le portail NSI

Les usages
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Les usages
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Le portail NSI

Les usages

l’envers du décors : Gitlab, une plateforme de développement collaboratif
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Le portail NSI
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Le portail NSI

Les usages



CONCLUSION
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2 Moocs crées en pleine pandémie - influence sur les vidéos
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2 Moocs crées en pleine pandémie - influence sur les vidéos

Questionnement sur notre public et ses besoins 
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Questionnement sur notre public et ses besoins 

- influennce sur le nombre d’OpenBadge délivré



CONCLUSION
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2 Moocs crées en pleine pandémie - influence sur les vidéos

Questionnement sur notre public et ses besoins 

- influennce sur le nombre d’OpenBadge délivré

= espace “RESSOURCE”
 l une multitude de ressources en Licence Creative Commons CC-BY

un lieu d’échanges et de co-construction
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Mobile-learning Serious GamesMooc / SPoc



Merci pour votre attention
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