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Moodle et H5P dans les
environnements FUN et L'UN :

Présentation et échanges de pratiques

Baptiste Doucey - France Université Numerique
Pierre Duverneix - Fondation UNIT



Atelier 7 rfi‘r:ersgsé_que Qq“fv

Se oo aw Lborte

Thoodle



il 7 Iﬂ' rri‘cxr»qu,. @'W

abnv-ccl.bv.‘ll

Moodle ?

Martin's Object-Oriented Dynamic Learning Environment devient Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment
LMS (Learning Management System)

Martin Dougiamas - Australie

2002 - Moodle 1.0

2004 - 1000 plateformes ; 1er Moodle Moot

2015 - LMS le plus utilisé dans le monde (18 millions)

2024 - Moodle 4.5

Des dizaines de versions, des centaines de plugins et une communauté solide
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Moodle - dans le Monde (stats.moodle)
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Moodle - en France (stats.moodle)

5 311 plateformes enregistrées
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Solutions Moodle

Moodle LMS - libre
Moodle Cloud - payant, hebergé

Moodle Workplace - payant, héebergg, clefs en mains
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Et chez vous
?
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FUN - Multi-LMS
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Moodle chez FUN

- Deéeploiement en 2024 - premiers cours publics - BAO HyPE-13
- Besoin de la formation professionnelle
- LMS des établissements du consortium Digital FCU
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Applis

- Richie - catalogue de formations

- Joanie - administration de la formation professionnelle

- Marsha - classe virtuelle + stockage/diffusion vidéo

- Warren [/ Potsie - collecte des traces d’apprentissage et génération de
tableaux de bord
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Moodle de L'UN

- Mis en place en 2020

- Héberge des ressources libres et des issues de projets comme PUNCHy ou
Flexisanté

- Propose des exports Moodle en téléechargement
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Qu’est-ce que H5P ?

Boite a outils (= 50) pour la création de contenus pédagogiques.
Indépendant de la plate-forme LMS.

Logiciel avec une version open source (GNU GPL v3 / MIT).

Statistiques d’utilisation :

————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————

Drupal | = 4 500 https://www.drupal.org/project/usage/h5

WordPress . = 40000 https://wordpress.org/plugins/h5

' Moodle ~ 27 000 ! https://moodle.org/plugins/stats.php?plugin=mod_hv


https://www.drupal.org/project/usage/h5p
https://wordpress.org/plugins/h5p/
https://moodle.org/plugins/stats.php?plugin=mod_hvp
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Entreprise propriétaire du LMS Brightspace (sources fermées).
Acquisition de H5P en juillet 2024 pour 25,6 millions US S.
- W

Probléematique de financer les développements et la maintenance :

H5P trop conséquent pour étre maintenu uniquement par des benévoles
Open source # gratuit

Perspectives annoncees :

Accessibilité WCAG 2.1 et amélioration du pipeline de la version open source.

..
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Assemblage de JavaScript , HTML et
CSS

Affichage 100% web
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Contenus H5P

Content type : Contenu exécutant une bibliotheque H5P (livre interactif, quiz, ...).

Portés par H5P Core, qui fonctionne en partie sur le serveur et en partie dans le
navigateur client.

H5P Core ne s'occupe pas des fonctions de gestion (disque, autorisations).
C'est le role du composant d’intégration de H5P.
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Intégration d’un contenu H5P

L'intégration d’un contenu H5P passe par un composant speécialise.
Exemple : Intégration Moodle, Canvas, WordPress, etc.
Ces composants sont responsables de la gestion des acces et du stockage.

Sort du périmetre de H5P, bien qu'il existe des plugins officiellement supportés.

Moodle dispose de 2 intégrations :

Banque de contenus de Moodle + plugin H5P Joubel
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Intégration d’un contenu H5P

Client
(navigateur)

Serveur LMS

Contenu H5P

H5P Integration

H5P Core

(ex : Moodle) (editeur + vue)

(bibliothéque)
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Bibliotheque H5P

R L E2 0O
e Répond a une spécification particuliere. ) = S S S
o Peut employer d'autres bibliotheques H5P. 2 % aa -

e Permet de creer des content types.
e Embarque un éditeur de contenu pour la

création des content types.

..........



Lorsqu’on on récupére un contenu H5P,
on recupere 'éditeur permettant de le modifier
et de creer de nouveaux contenus similaires.



e izt @z

hbﬂqu

H5P Hub

Hub embarqué qui permet de choisir la bibliotheque que l'on souhaite.

Mise a jour et télechargement de nouvelles bibliothéques.

Perspectives :
Catalogue de contenus H5P créés avec une licence pour le partage.

https://h5p.org/oer-hub-coming



https://h5p.org/oer-hub-coming

The H5P OER HUB

Facilitating global
collaboration

See progress
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Utilisation d’'un contenu H5P

Quand on insere un contenu H5P dans une page, H5P core en réalise l'affichage

dans le client (navigateur).

H5P core permet a un contenu d’envoyer des informations au serveur, sous la

forme de déeclarations xAPI.
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Déeclaration xAPI

Permet de formaliser une trace d’apprentissage vis a vis des interactions de
l'utilisateur dans un contenu.

st sy o | Norme permettant de formaliser des

traces d’apprentissages selon le schema :

Acteur / Verbe / Objet

Tr wObject { actor: {.}, verdi (.}, osjects {.}, <ostext: (.}, result: {.} )}
aCe pattor: Object { account; (.}, objectlfype: “Agent” )
XAPI » cantaxt: Gbject { comteetActivitine: (.}, exteaniar: (.) )
P onject; Ouject ( 1ds "MOL0s /0000, oral apde/0 17 T ad(ontent [OwrMO Mo c - 0500 -4a) [ - FCd-Fr I TTCIA5E" , GOjecTType: "AClivity™, defimition: {.) }
b resolt: Object { completion! tree, success: true, duration! “Fre 325", _ )

b vert; Object { Lo ™ i Lnet . gov/ex verbs/answerad®, dlsplay () )
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Déeclaration xAPI

Exprime ce que l'utilisateur a vécu dans une situation particuliere.
Norme agnostique, non speécifique a H5P.

Les interactions des utilisateurs générent ces traces d’apprentissage qui
peuvent étre stockées (et donc traitées).

Action utilisateur Serveur LMS / LRS
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Exemple d'utilisation des données xAPI

¥all

WS SONATE vacu. Le DAEU SONATE - Accompagnement & distance © DAEUA DAEUB Actualités Réunions d'information -

Francais

Dans la préface de son roman Les Misérables, Victor Hugo écrlt ;

« Tant quil existera, par le fail des is ol des maours, une damnation sociale créant arlificiellemnent, en pleine civilisation, des enfers, of compliquant d'une fatalité
humaine la destinée qui est divine | tant que fes trois problémes du sigcle, la dégradation de 'omme par le riat, la déchéance de la femme par la faim,
I'atrophie de I'enfant par la nuit, ne seront pas résolus ; tant que, dans de cerlanes régions, I'asphyxie sociale sera possible ; en d'autres termes, et & un point de
vue plus étendu encore, tant qu'il y aura sur la terre ignorance &1 misére, des livres de la nature da celui-ci pourront ne pas 8ire inutiles, »

Quels sont les mots du champ lexical de la souffrance ?

i . damnation , maeurs, fatails . enfers , dégradation, déchdance, atrophie, asphyxie . prolétarial, ignorance , misire

ll'IIIlIIIIIIIIIIII@ﬂ"
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Exemple d'utilisation des données xAPI

Matiére Note Score Durée Terminé
Francais 22/30 8 7.32 minutes v

Anglais 10/20 8.12 minutes v
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Perspectives d'utilisation des données

e Traitements statistiques :
o  Réussite
o Temps passé sur les contenus
o Traces non spécifiques a H5P, peuvent s'insérer dans une collecte globale

e Deéclencher le lancement automatique d’une activité pédagogique
e Personnalisation du parcours en fonction des résultats / choix

e Processus d’amélioration continue, détection de ce qui ne fonctionne pas
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https://boards.luniversitenumerique.fr/
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Questions &

e Quelle utilisation faites-vous des traces d’apprentissage ?

e Quels types d’activités H5P / en général vous font défaut ?

e Quels usages avez-vous de Moodle ? Presentiel, hybride, tout distanciel ?
Formation pro ?

e Quelles sont vos fonctionnalités préféerées ? Les plus pénibles ? Ce qui
manque ?

e Quelles solutions de classe virtuelles utilisez-vous ? Quelles solutions pour le
partage de vidéos ?

e Utilisez-vous Attestootdle ?

e Utilisez-vous d’autres LMS ?



